




Spore

Devil may
cry 4

Manette obligatoire, surtout pour profiter de la jouabilité
de ce 4e opus dans lequel nous retrouvons Neri, jeune
chevalier de l’Ordre et de l’Épée et pourvu d’un bras ma-
léfique hyperpuissant, opposé à Dante, apparemment
impliqué dans l’assassinat d’un pote du premier. Le per-
sonnage est intéressant, le gameplay soigné et dyna-
mique, et les graphismes d’une fluidité et d’une richesse
à couper le souffle. Évidemment, t’as intérêt à avoir une
bonne config’...

Imaginez... Une minuscule cellule perdue au milieu de la soupe primi-
tive d’une planète. Faites-la se nourrir, faites grossir son organisme,
développez-le afin qu’il puisse se nourrir d’autres formes de vie, ab-
sorbez l’énergie de nouvelles proies...

Mieux encore, modifiez votre créature (poids, taille, pro-
portions, aptitudes...), collez-lui des organes n’importe
où (à condition qu’ils remplissent une fonction utile), puis
faites-la sortir de l’océan afin qu’il devienne une créature
amphibie, puis terrestre, et se retrouve dans une nou-
velle jungle du vivant... Tout cela est non seulement pos-
sible grâce à une interface qui fonctionne bien, mais si
vous parvenez à hisser votre créature au sommet du vi-

vant, vous pourrez non seulement tenter de dominer les
autres espèces intelligentes de la planète (par le biais de
la diplomatie, de la religion ou des armes), mais aussi les
étoiles voisines ! Un concept super-original servi par une
interface efficace.

Elle est superbe, évidemment, mais rivalise d’intelligence
avec une poule de basse-cour... Cette dinde, c’est Sunny,
tombée d’un paquebot à bord duquel elle faisait une croi-
sière avec ses parents. Perdue sur cette île paradisiaque
mais sans magasins ni boîte de nuit, notre blonde va de-
voir, dans un décor superbement coloré, s’en sortir en
trouvant des objets – et en les utilisant ! – et en faisant
la connaissance des quelques habitants de l’île. Le tout
est évidemment prétexte à des aventures plutôt drôles
et pour le moins maniérées !

So blonde

Jeux vidéo

Imaginez... Monkey Island,
une île perdue au milieu de
nulle part. Lâchez-y une
blonde incarnant la parfaite
anti-héroïne.Avant toute chose, une

mise en garde : perdez
toute espérance de pou-
voir jouer à DMC 4... avec
le clavier et la souris !
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Technos
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Vidéo, musique,
photo et radio :
le 4 en 1
selon Genius

Le nouveau MP-300 de chez Genius est un petit lec-
teur media avec un écran LCD 2.4‘’ (5,57 cm) et
une surface tactile permettant de naviguer dans les
menus.

Clavier de jeu hybride

le n52te,
beau et performant
(où l’inverse ?)

Ça nous est arrivé à toutes et tous de pester contre le cla-
vier parce qu’il n’était pas adapté à un jeu particulièrement
exigeant. N’y pensez plus.

Belkin vient de sortir LE un clavier de jeu hybride conçu pour domi-
ner vos adversaires dans les jeux de FPS (jeux de tir en vue subjec-
tive), MMORPG (jeux de rôles en ligne massivement multi-joueurs) et
autres RTS (jeux de stratégie en temps réel). Version évoluée du n52,
son prédécesseur salué par la critique, le n52te propose des perfor-
mances améliorées, des avantages compétitifs, avec des profils
de joueurs transportables, de puissants outils de personnalisation et,
ce qui ne gâche rien, un superbe rétro éclairage bleu pour jouer dans
l’obscurité.

Prix conseillé : 69,99 euros.

Polyvalent, il possède les fonctions suivantes : lecteur MP3,
radio FM avec fonction enregistrement, dictaphone avec
micro intégré et afficheur d’image.
Capacité : 2Go Flash intégrés, avec la possibilité de rajou-
ter jusqu’à 4Go de mémoire grâce à un slot pour carte mini
SD Flash. Sa batterie Lithium Polymer, rechargeable direc-
tement sur votre ordinateur via un câble USB, assure une
autonomie de 3 à 10h selon la fonction utilisée.

À partir de 69 euros.

Est-ce un produit tendance appelé à faire fu-
reur ? Le fait est que c’est original et il fallait
y penser : équiper des boucles d’oreille avec
une lampe LED, elle-même équipée d’une
mini pile 4x6 mm qui donne une autonomie
de 40 heures.
Bon OK, en plein jour sous le soleil ça va pas
le faire, mais en boîte ou dans l’atmosphère
semi-obscure et enfumée (non, enfumée
c’est plus possible) d’un pub, vous n’allez
pas passer inaperçue.
Cocorico, c’est en plus un produit exclusive-
ment français, conçu par la firme AGM-TEC.

Prix conseillé :
19 euros la paire.

Des oreilles
dans la nuit



Sport

L'Union Nationale du Sport Scolaire
(UNSS) est une fédération multisports
qui organise des entraînements hebdo-
madaires et des compétitions à toutes
les échelles, du local au national. On
dénombre ainsi 42 championnats de
France UNSS ou grands événements !

La démarche de cette organisation
poursuit une double finalité éducative
et sociale : en responsabilisant les
élèves à des tâches d’organisation et de
gestion des rencontres sportives et en
les intégrant à la vie de leur association,
l’UNSS souhaite participer à la forma-
tion générale de ses adhérents. D’où
une idée lumineuse : proposer aux
jeunes de devenir arbitre !
L’UNSS est même allée encore plus loin
dans cette démarche en créant une
catégorie d’arbitres bien particulière :
les Jeunes Officiels. Cette innovation
permet à des jeunes de suivre une for-
mation d’arbitre et d’exercer ensuite ce

rôle, ce qui permet de développer de
nombreux savoir-faire et savoir-être.

Un apprentissage
de la citoyenneté

En effet, l’association sportive doit être
le lieu où se construit cette éducation
à la citoyenneté, par la pratique
sportive, en respectant ses valeurs et
ses modalités, mais aussi en jugeant
ou en arbitrant des compétitions, des
matches, en bénéficiant d’une forma-
tion qui permette d’acquérir des com-
pétences nouvelles et d’accéder au
plus haut niveau de la pratique
sportive.

Le Jeune Officiel va ainsi développer
son esprit d’analyse, apprendre à faire
des choix et à les confirmer, assumer
ses responsabilités et donc faire l’ap-
prentissage de la vie associative!

R.R.

L'UNSS édite une collection de
livrets « Je suis Jeune Officiel en... »
disponible en téléchargement :
http://www.unss.org/
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L'arbitre :
et si c'était vous ?

Certains sont faits
pour devenir le
meilleur buteur de
leur club, d’autres
ont l’étoffe du capi-
taine de l’équipe…
Mais pourquoi pas
devenir arbitre ?
Après tout, sur le
terrain, c’est lui le
patron !

En savoir plus

Fan de foot et
vocation d’arbitre ?
RDV sur : www.arbitre.com

N'hésitez pas non plus à vous ren-
seigner auprès des instances lo-
cales de la fédération du sport
dans lequel vous êtes licencié(e),
ou plus simplement encore auprès
d'un éducateur sportif.




